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Workshop zum HF B:

Lernprozesse beratend unterstutzen und individuelles
Lernen anleiten

10:00 — 12:00 Uhr
Michael Rogge, ZfsL Gelsenkirchen
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Lernprozesse beratend unterstitzen und individuelles Lernen anleiten

{0'z Ag-00) 3l2nD

\ Good Afternoon
_ Please rate our toilet

{0°Z Ag-00) alanD

Technologiebasiertes Feedback: Lernen selbst steuern: agile
Lernenden mit Hilfe digitaler Methoden zur Lernsteuerung,
Feedbacktools Ruckmeldungen individuellen Forderung und

uber Starken und Schwachen geben prozessorientierten Rickmeldung

zuU Lernfortschritten nutzen
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Teil 1: Technologiegestiitztes Feedback e Q@
in Schule und Seminarausbildung
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Good Afternoon
Please rate our toilet




Technologiegestutztes Feedback

5 B3 edkimo

Answergarden

Ein Schweizer Online-Tool,
das einfache Wortwolken
zur Feedbackgenerierung
ermdoglicht

Kostenfrei, DGS VO-konform

Edkimo

Eine deutsche Online—
nwendung, die Fragebbgen
und

Flir Lebrkréfte in NRW derzeit
kostenfrei, DGSVO-konform

Taskcards

Eine deutsche Padlet-
Alternative, die
datenschutzkonform ist
und das kollaborative
Sammein von Malerialien
und Web-inhalten aller Art
ermdoglicht

derzeit fiir Seminarausbildende
der BR Minster lizensiert;
DGSVO-konform

e
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Schnaq

Ein einfaches
Riickmeldetool, das fiir
Seminarveranstaltungen in
Présenz und Distanz
genulzt werden kann

In der Basisversion kostenirei,
DGSVO-konform



Teil 1: Technologiegestiitztes Feedback ™™ Q
in Schule und Seminarausbildung |
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Was verbinden Sie mit
dem Begriff ,,Feedback?“

Zeit : 5 Min hitps://[t1p.de/5380k ]

P =




Teil 1: Technologiegestiitztes Feedback ™™ Q
in Schule und Seminarausbildung |

MB4ZfsL:Feedback
ii edkimo.com oder QR-Code scannen.

Feedback-Code fiir die Gruppe:

Zohawcuc

Beantworten Sie bitte die

Fragen der Online-
Befragung

Zeit : 5 Min
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Teil 1: Technologiegestiitztes Feedback ™™ Q@
in Schule und Seminarausbildung |

Sichten Sie das Taskcard-
Board und geben Sie zu
einem Tool einen
Kommentar ab.

Zeit : 5 Min




Teil 1: Technologiegestutztes Feedback
in Schule und Seminarausbildung

Geben Sie uber Schnagqg
einen Kommentar oder
eine Frage zu den

bisherigen Informationen
ein
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Zeit : 5 Min
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ket /
Peer-Feedback im Unterricht ‘@@

Cryptpad : Kollaboratives

. Hyfee

Schreibtool y

Die in Frankreich gehostete Web-Anwendung

bietet verschiedene kollaborative Tools. Eine deutsche Web-Anwendung, die einfach

die Erstellung von Audio- und Videofeedback
ermdglicht. Das Feedback wird per QR-Code

Kostenfrei, DGSVO-konform ; ’ :
' an die SuS weiltergeleitet

////”‘\ 9%
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Cryptpad

Eine verschllsselte, open-source-Anwendung die
gemeinsames Betrachten oder Bearbeiten
unterschiedlicher Dokumente (Texte, Tabellen,
Prasentationen, Whiteboard etc.) ermaglicht. Eine
Registrierung ist nicht erforderlich, so dass die
Anwendung die deutschen Datenschutzbestimmungen
erflllt und problemlos in Schule und Seminar eingesetzt
werden kann.

L,Ein echtes sehweizer franzosisches Taschenmesser!”
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Hyfee

Audionachrichten bieten gegenuber schriftlichem
Feedback eine Reihe von Vorteilen. Fur den
schulischen Kontext ist Hyfee eine ideale Moglichkeit,
den SuS Audio- oder Videoruckmeldungen zum
Lernprozess oder zu Klassenarbeiten und Klausuren
einfach per QR-Code zukommen zu lassen.

Auch fur die (projektorientierte) Seminarausbildung
ware so konkretes Feedback zum individuellen
Leistungsstand der LAA oder zu einem konkreten
Lernprodukt der LAA denkbar.

Hyfee ist in verschiedenen Versionen verfugbar, die
einen Datenaustausch Uber Cloudlésungen
(datenschutzrechtlich aber bedenklich) oder
schuleigene Nextcloud-Losungen ermaoglicht.

//’A =
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Cryptpad: Arbeitsauftrag

»Eine super ldee...oder?*

@O SHOTON REDMI 9
OO, Al QUAD CAMERA

Quelle:Twitter (@Joffrey77855104)

https:/t.colPG5ujiCIE
%
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Cryptpad: Arbeitsauftrag ‘@@

Angebote fur Stadtmenschen...

Tom, ein alter Freund aus Kindertagen mochte sich im Einzelhandel
selbstandig machen und bittet Sie (sowie weitere Expertinnen und
Experten) um eine kurze Ruckmeldung.

Schnappsidee oder doch Mega-Geschaftsidee? Beraten Sie (jeweils in
Zweiergruppen) Tom und berucksichtigen Sie auch die Rickmeldungen
der anderen Gruppen...

{Zeit : 10 Minuten)




Teil 2: Lernen selbst steuern
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Teil 2: User Experience Fishbowl &

lch méchte 3-4 Freiwillige aus dieser Runde einladen, mit mir
gemeinsam in eine Fishbowl-Diskussion zu folgender Frage
einzusteigen:

,Wie lasst sich individuelles Lernen der
LAA starker fordern und wie kann es
gelingen, diese Lernprozesse
systematischer zu begleiten und zu
unterstiitzen?“

Dauer: ca. 10-15 min
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Teil 2: User Experience Fishbowl &

Jetzt sind die Zuhdérerinnen und Zuhdrer gefragt:

Was haben Sie gehort? Was nehmen Sie
mit? Uberlegen Sie weitere Fragen an
die Disussionsteilnehmerinnen und —
teilnehmer.

Dauer: ca. 5-10 min
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DER SCRUM -SPRINT ZYKLUS

Product Owner /
Scrum Master Daily Scrum

:

SCRUM Team

SPRINT

in der Regel 1-2 Wochen)

Product Backlog

i

Product Increment

Sprint Planning

Zfsl Celsenkirchen
(Michael Rogge)
18 —
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DIE 3 ELEMENTE VON SCRUM Q

ARTEFAKTE EREIGNISSE

©)

Zisl Celsenklrchan
‘Michael Rogage|

P e

(i

19



Bezirksregierung
Mdinster ’@
Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum d@

ROLLEN o,

Im Rahmenwerk Scrum dbernehmen Seminarausbilder:innen
und LAA unterschiedliche Rollen, die definieren, welche Aufgaben

jeder/jede innerhalb des Scrum-Teams Gbernimmt und wie diese
Aufgaben bearbeitet werden.

ZizslL Celsenkirchan
I

chaesl HSogge| V
—
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum
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DER PRODUCT OWNER >,

Die Seminarausbilerinnen sind Product Owner (PO).
Sie definieren, was genau von den LAA erstellt
werden soll und welche Kriterien dieses Produkt
erfullen muss.

Sie definieren auch, welche Entwicklungsaufgaben im
ndchsten Sprint genau bearbeitet werden mussen.
Jeder Sprint wird vorab vom Scrum-Team gemeinsam

mit dem PO geplant

ZislL Celsenkirchan
iMichaes!l Sogge|
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

97
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DAS
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SCRUM TEAM o,

Eine (Teil-) Gruppe von LAA (idealerweise 5-7 LAA)
bilden ein SCRUM Team
Gemeinsam mit den anderen Teammitgliedern

entwickeln sie im Rahmen der
Entwicklungsaufgabe eigene |deen und Konzepte

Das Team hilft sich gegenseitig und seine
Aufgaben so ein, dass die Aufgaben gemeinsam

bis zum Ende des Sprints erledigt werden
kGnnen.

ZislL Cealsenkirchean

|Michael Hogge) %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum
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DER SCRUM MASTER 1:’

* |nnerhalb des Scrum-Teams Ubernimmt einfe LAA
die Aufgabe des SCRUM Master.
¢ Der Scrum Master hilft dem Team im
Entwicklungsprozess und bei der Fertigstellung des
Produktes, indem er / sie
¢ auf die Einhaltung der Scrum-Regeln
achtet.
* gemeinsame Meetings moderiert
* dem Team dabei hilft, Schwierigkeiten
2u Uberwinden.

ZislL CGelsenkirchan
"v‘l

chael Roggel %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

ARTEFAKTE

Artefakte helfen bei der Dokumentation des Planungsprozesses.
Dadurch wird es leichter, die Aufgaben und Produktanforderungen
2u verstehen und somit die Gruppenarbeit optimal zu
organisieren.

Zisl Celsanklrchan
‘Michael Rogge|

o~
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum 4@

e

DAS PRODUCT BACKLOG Q

* Jedes Projekt startet mit der Erstellung des Product
Backlog.

¢ Im Product Backlog wird festgehalten, welche Aufgaben zu
bearbeiten sind, um das Projekt abzuschlieBen und ein
Produkt zu erstellen.

¢ Der Product Owner definiert alle Anforderungen, die an
das Produkt gestellt werden (Acceptanzkriterien) und
dokumentiert die notwendigen Aufgaben fur den gesamten
Projektverlauf im Product Backlog.

¢ Das Product Backlog macht es dem Scrum Team leichter,
die nachsten Projektschritte zu planen.

Zisl CGalsanklrchean

iMichaa!l Ragael %
=
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum 4@

DAS SPRINT BACKLOG Q'

¢ Im Sprint Backlog wird festgehalten, welche konkreten
(Teil-) Aufgaben im nachsten Sprint vom Scrum-Team

bearbeitet werden.
e Alle Anderungen am Sprint Backlog wahrend eines
Sprints mussen vom gesamten Scrum-Team diskutiert

werden.

Zisl Calsanklrchan 26
IMichas!l Rogge| %
/
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum ‘@

DAS PRODUCT INCREMENT Q

¢ Das Product Increment stellt ein sinnvolles Tellprodukt
auf Basis mehrerer, vom Team bearbeiter Aufgaben dar.

e Mit jedem Product Increment werden bereits einige der
Akzeptanzkriterien erfullt.

¢ Ein Scrum-Team kann ein Product Increment den
anderen Gruppen varstellen, um sich hilfreiches

Feedback einzuholen.

Zisl CGelsanklirchan V
Michas! Ragge) %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

EREIGNISSE >

In Scrum finden regelmdfige Treffen und Ereignisse statt. Diese sind
ein wichtiges Element gelingender Projektarbeit. Diese Treffen sind
zeitlich begrenzt und dienen dazu, die nachsten Schritte zu planen,
erarbeitete Projektschritte zu diskutieren oder zu evaluieren.

Zisl Celsanklrchan %
'Michae! Baagael 4
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DER SPRINT £

e Ein Sprint ist eine zeitlich begrenzte Projektphase (in der
Regel 2 Wochen), in der ein Scrum-Team an einer
begrenzten Zahl von Aufgaben arbeitet.

¢ Die Sprint Ziele werden im Sprint Backlog definiert.

e Das Ergebnis eines Sprints ist ein sinnvolles Product
Increment, d.h. ein fur sich abgeschlossenes
Teilprodukt, das auch den anderen Gruppen vorgestelit
werden kann.

Zisl CGelsenklrchen %
'Michae!l Raaggel %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DER SPRINT £

e Ein Sprint ist eine zeitlich begrenzte Projektphase (in der
Regel 2 Wochen), in der ein Scrum-Team an einer
begrenzten Zahl von Aufgaben arbeitet.

¢ Die Sprint Ziele werden im Sprint Backlog definiert.

e Das Ergebnis eines Sprints ist ein sinnvolles Product
Increment, d.h. ein fur sich abgeschlossenes
Teilprodukt, das auch den anderen Gruppen vorgestelit
werden kann.

Zisl Gelsenklrchen %
‘'Michae! RBaage!l %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DAS SPRINT PLANNING

* Vor dem eigentlichen Sprint planen das SCRUM-Team
und der PO gemeinsam den Sprint im Sprint Planning.

* Im Sprint Planning wird definiert, welche Aufgaben des
Product Backlog konkret im nachsten Sprint umgesetzt
werden sollen.

* Diese Aufgaben werden dann im Sprint Backlog
festgehalten.

Zisl CGelsenklrchean
IMichae! Raaael

e
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DAS DAILY SCRUM £

¢ Das Daily Scrum ist ein taghches Kurzmeeting (maximal 5
Minuten) in dem sich das Scrum-Team zu Beginn jeder
Seminarsitzung kurz zusammenfindet.

¢ In jedem Daily Scrum beantworten alle Teammitglieder kurz
folgende drei Fragen:

* Was habe ich seit dem letzten Daily bereits

erfolgreich abgeschlossen?
e 'Was habe ich konkret heute vor?
e Wabei benotige ich folgende konkrete Hilfe?

\\

Zisl CGelsanklrchan %
‘'Michae! RBaage!l %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum d@

DER SPRINT REVIEW 1:’

¢ Der Sprint Review findet am Ende eines jeden Sprints statL

e Im Sprint Review stelit das SCRUM-Team sich gegenseitig
die Ergebnisse bearbeiteten Aufgaben vor und diskutiert
das Teilprodukt.

Zisl Gelsenklrchan %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DIE RETROSPEKTIVE r.;’

* Nach jedem Sprint Review diskutiert das SCRUM-Team in
einer Retrospektive wie erfolgreich die Gruppe
zusammengearbeitet hat und denkt Uber magliche
Optimierungen fur den nachsten Sprint nach.

* Jede(r) LAA Uberlegt individuell, wie er/sie zum Erfolg
beigetragen hat und wie sich die eigene
Professionalisierung weiter aptimieren lasst.

\\
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Teil 2: Lernen selbst steuern: Scrum

DER SCRUM -SPRINT ZYKLUS

Product Ownmer /
Scrum Master

avere

SCRUM Team

Product Backlog

Sprint Planning
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SPRINT

Ty

Zisl CGelsanklrchan

‘'Michan Nag:< :
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OBJECTIVES AND KEY RESULTS Q

* OKR erlaubt es den LAA, anhand von vorab gesteckten
Entwicklungszielen (Objectives) ihre individuelle
Entwicklung anhand von messbaren Ergebnissen (key
results) zu reflektieren.

¢ Objectives definieren, was es zu erreichen gilt (qualitativ)

¢ key results beschreiben den Weg zu diesem Ziel

* im Rahmen von Scrum wird anhand konkreter Projekte
der Fortschritt in den key results deutlich.

1

Zisl Celsanklrchan V
‘Michael Rogagel %
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Teil 2: Lernen selbst steuern: OKR

Differenzierung / Individualisierung: Mit welchen Themen / Aspekten wollen Sie sich

Differenzierung : Fragen und erstes Brainstorming gerne beschaftigen?

\.‘Gruppez

https://t1p.de/uSfSm E
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3. Abschluss: Mad Tea Party o 2,

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Eine Moglichkeit fir die
Ausbildungspraxis sehe ich in...

Dauer: ca. 60 Sekunden




3. Abschluss: Mad Tea Party o 2,

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Was ich unter Feedback jetzt verstehe
ist ...

Dauer: ca. 60 Sekunden




3. Abschluss: Mad Tea Party o 2,

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Eine Moglichkeit fir die
Ausbildungspraxis sehe ich in...

Dauer: ca. 60 Sekunden




3. Abschluss: Mad Tea Party o 2,

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Eine groBe Chance fiir mehr
Eigenverantwortung der LAA sehe ich in

Dauer: ca. 60 Sekunden




3. Abschluss: Mad Tea Party o 2,

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Eine kiihne Idee, die ich umsetzen
mochte, ware ...

Dauer: ca. 60 Sekunden
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3. Abschluss: Mad Tea Party

Bilden Sie einen Doppelkreis, so dass Sie einem Partner
gegenuberstehen. Vervollstandigen Sie den nachfolgend
formulierten Satz. AnschlieRend gehen beide Kreise jeweils
einen Schritt nach rechts...

Eine Frage, die sich fir mich stellt, ist ...

Dauer: ca. 60 Sekunden
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4. Ausblick

Vielen Dank fur lhr Interesse

&
o
g

Wir sehen uns wieder nach der Mittagspause...

lcons: hitps:/fundraw.co

///A 44%



